Аннотация к рабочей программе по курсу внеурочной деятельности 

на 2020–2021 учебный год

Основы программирования 
10 класс

Цель рабочей программы – создание условий для планирования, организации и управления образовательным процессом по курсу внеурочной деятельности «Основы программирования»

Рабочая программа по данному курсу включает в себя следующие разделы:

1. Пояснительную записку

Пояснительную записку, в которой конкретизируются общие цели и задачи с учетом специфики учебного предмета. Описывается место учебного предмета в учебном плане, в котором указывается общий объём учебного времени в 10 классе. Курс рассчитан на 17 часов, по 1 часу в неделю в 1 полугодии.

2. Планируемые результаты освоения учебного предмета:

Планируемые результаты  освоения  учебного курса внеурочной деятельности «Основы программирования». В результате освоения предметного содержания учебного курса у учащихся предполагается формирование универсальных учебных действий (познавательных, регулятивных, коммуникативных) позволяющих достигать предметных, метапредметных и личностных результатов к окончанию 10 класса.

3. Содержание программы элективного курса 
Содержание тем учебного предмета, который  включает в себя краткую характеристику содержания предмета по каждому тематическому разделу..

4. Тематическое планирование. 

В данном разделе перечислены разделы изучаемого курса, необходимое количество часов для их изучения, планируемое количество практических работ.

5. Календарно - тематическое планирование. 

В данном разделе перечислены разделы, темы и последовательность их изучения. Указано необходимое количество часов для изучения каждого радела и каждой темы, планируемая дата проведения урока. Прописаны темы отдельных уроков.
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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа составлена на основе:

1) Федерального закона № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» от  29.12.2012 года;

2) Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, утверждённого приказом Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010г. № 1897 с изменениями и дополнениями от 29.12.2015. № 1644,  31.12.2015г. № 1577;

3) Письма Министерства образования и науки РФ «Об организации внеурочной деятельности при введении федерального государственного образовательного стандарта общего образования» от 12 мая 2011 г. № 03-2960.

4) Постановления Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПин 2.4.2.2821-10 «Санитарно - эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях» 
Предлагаемая программа курса «Основы программирования» составлена на основе авторской программы М. С. Цветковой, О. Б. Богомоловой, Н. Н. Самылкиной учебного курса «Основы программирования на примере Visual basic.NET», предназначена для организации внеурочной деятельности по общеинтеллектуальному направлению развития личности и общекультурному направлениям развития личности и предполагает ее реализацию в 10 классе основной школы. 

Курс развивает творческие способности учащихся, а также позволяет успешно готовиться к участию в олимпиадах по программированию. Изучение курса позволит учащимся познакомиться с концепцией программирования в средах программирования Тurbo Pascal. 
На протяжении учебного курса рассматриваются базовые приемы программирования, такие как написание программного кода, создание форм, объявление переменных, вычисление выражений, использование ветвлений, выбора и циклических конструкций и многое, многое другое. При этом осваиваются приемы создания различных программ (приложений). Разработка каждого программного проекта реализуется в форме выполнения практической работы на компьютере (компьютерный практикум). 
Текущий контроль уровня усвоения материала должен осуществляться в основном по результатам выполнения учащимися практических заданий на компьютере. Итоговый контроль осуществляется по результатам защиты итоговых проектов. В начале курса каждому учащемуся предлагается в течение всего времени изучения курса разработать проект для решения некоторой задачи. В процессе защиты учащийся должен представить работающую компьютерную программу, которая решает поставленную перед ним задачу, и обосновать способ ее решения. По окончании данного курса учащиеся должны овладеть навыками составления программ для решения базовых задач курса, что поможет им при дальнейшем, более глубоком изучении данного языка в ВУЗе.

Основной целью учебного курса является обучение программированию через создание творческих проектов по информатике.

задачи курса:
· обеспечить преемственность курса основного общего и среднего общего образования;

· систематизировать и углубить знания в области информатики и программировании, полученные на ступени основного общего образования; 

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения; 

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов; 

· приобрести основы языков программирования, их основных аспектов использования и взаимодействия между собой.
Принципы отбора и организации учебного материала. Данный курс носит практическую направленность, и будет требовать самостоятельной работы учащихся не только на уроках, но и в свободное время.

Основные формы работы: лекция, практическая работа, самостоятельная работа над проектом.

.Основные научные понятия: информационная модель объекта, комбинаторные алгоритмы,        рекурсивные алгоритмы,  календарное исчисление, квадратная матрица,  сортировка данных,  системы счисления,  математическая логика, отладка программ,  трансляция и компиляция программ.
Данный курс  рассчитан на 17 часов (1 час в неделю в 1 полугодии в 10  классе). 

2. Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности

В ходе изучения курса в основном формируются и получают развитие следующие метапредметные результаты: 
( умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач; 
( умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
( умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения; 
( владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

( умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение; формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции). 
Вместе с тем вносится существенный вклад в развитие личностных результатов: 

( формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде; 
( формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности. В части развития предметных результатов наибольшее влияние изучение курса оказывает на: 
( формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
( формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 
Регулятивные универсальные учебные действия 

Обучающийся научится: 

( целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической задачи в познавательную; 
( самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале; 
( планировать пути достижения целей; 
( уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им. 
Коммуникативные универсальные учебные действия 
Обучающийся научится: 

( учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве; 
( аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию не враждебным для оппонентов образом; 
( задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером; 
( осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь. 
( устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решения и делать выбор. 
Познавательные универсальные учебные действия 
Обучающийся научится: 

( осуществлять выбор наиболее эффективных способов решении задач, в зависимости от конкретных условий; 
( давать определение понятиям; 
( устанавливать причинно-следственные связи; 
( осуществлять логическую операцию установления родовидовых отношений, ограничение понятия; 
( обобщать понятия — осуществлять логическую операцию перехода от видовых признаков к родовому понятию, от понятия с меньшим объемом к понятию с большим объемом; 
( строить логическое рассуждение, включающее установление причинноследственных связей. 
( создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач. 
Требования к подготовке учащихся:

Учащиеся должны знать/понимать:

· что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;

· в чем состоят основные свойства алгоритма;

· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;

· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;

· назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.

· основные виды и типы величин;

· назначение языков программирования и систем программирования;

· что такое трансляция; 

· правила оформления программы и представления данных и операторов на Паскале;

· последовательность выполнения программы в системе программирования.

Учащиеся должны уметь:

· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;

· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;

· выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;

· составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления учебным исполнителем;

· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

· работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

· составлять линейные, ветвящиеся и циклические программы;

· составлять программы обработки одномерных массивов;

· составлять программы для решения математических и реальных жизненных задач.

· отлаживать и исполнять программы в системе программирования. 
· анализировать эффективность и область применения написанной им программы
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе - в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.
3. Содержание тем учебного курса
1.Работа с текстовыми файлами (4 час.)

Способы ввода информации в тело программы. Структура текстового файла.  Ввод информации из текстового файла. Вывод информации  в текстовой файл. Алгоритм решения практической задачи с использованием текстовых файлов - «Алгоритм решения квадратного уравнения».
2.Символьные величины (4 час.)
Понятие символьной величины (литер, строка). Представление в памяти компьютера, структурированные типы данных. Строковые процедуры и функции. Обработка символьных величин (копирование, удаление, вставка, сортировка, сцепление, сравнение). Решение практических задач.
3.Типовые алгоритмы обработки массивов (5 час.)
Понятие массива, виды, описание. Линейная матрица. Способы обработки: сортировка методом «Пузырька», по условию, транспонирование матрицы.  Многомерный массив, описание. Квадратная матрица. Способы обработки: по строкам, по  столбцам, по главной, побочной, главной диагоналям, «мода» массива (число, которое встречается в массиве наиболее часто).  Решение практических задач.
4.Комбинаторика (2 час.)
Понятие множество. Размещение и сочетание элементов множества (с повторением, без повторения). Перестановки с повторением. Формирование комбинаторных групп из N по К. Типовые алгоритмы формирования групп. Задачи: «Кодовый замок сейфа», «Теория чисел», «Геометрия». Формирование комбинаторных групп из N (К – от 1 до N). Задачи: «Размен монет», выделение из множества чисел по условию.
5.Творческая работа. Защита творческих проектов  (4 час.)
Выполнение творческого проекта по темам курса. Разработка алгоритма решения практической задачи и реализация его на компьютере. Защита творческих проектов учащихся.
4. Тематическое планирование 

	
	Тема
	Кол-во часов
	В том числе

	
	
	
	теория
	практика

	1
	Работа с текстовыми файлами
	2
	0,5
	1,5

	2
	Символьные величины
	4
	0,5
	3.5

	3
	Типовые алгоритмы обработки массивов
	5
	1
	4

	4
	Комбинаторика
	2
	
	2

	5
	Творческая работа. Защита творческих проектов
	4
	
	4

	
	Всего
	17
	2
	15


5. Календарно-тематическое планирование

	№

урока
	Тема. Содержание занятия
	Колич.

у/часов
	Дата проведения

	1-2
	Работа с текстовыми файлами
	
	

	
	Способы ввода информации в тело программы.

Структура текстового файла. 

Ввод информации из текстового файла. Вывод информации  в текстовой файл. 

Алгоритм решения практической задачи с использованием текстовых файлов.
	2
	7,14.09

	3-6
	Символьные величины.
	
	

	
	Понятие символьной величины (литер, строка). Представление в памяти компьютера, структурированные типы данных. Строковые процедуры и функции. 

Обработка символьных величин (копирование, удаление, вставка, сортировка, сцепление, сравнение).

 Решение практических задач.
	4
	21.09

28.09

5.10

12.10

	7-11
	Типовые алгоритмы обработки массивов
	
	

	
	Понятие массива, виды, описание. 

Линейная матрица. Способы обработки: сортировка методом «Пузырька», по условию, транспонирование матрицы.  Многомерный массив, описание.

Квадратная матрица. Способы обработки: по строкам, по  столбцам, по главной, побочной, главной диагоналям, транспонирование (переход от многомерной к одномерной матрице), «мода» массива.  Решение практических задач.
	5
	19.10

26.10

9.11

16.11

23.11



	12-13
	Комбинаторика
	
	

	
	Понятие множество. Размещение и сочетание элементов множества (с повторением, без повторения). Перестановки с повторением.

 Типовые алгоритмы формирования групп.

Формирование комбинаторных групп из N по К.

Формирование комбинаторных групп из N(К–от 1 до N)
	2
	30.11

7.12



	14-17
	Творческая работа. Защита творческих проектов.

 Выполнение творческого проекта по темам курса. 

Разработка алгоритма решения практической задачи и реализация его на компьютере. 
	4
	14.12

21.12

26.12

28.12


2

